Innovation greifbar machen.

FLASHWALL kontakt@flashwall.de

SCHMUSCH CLIMBING ® www.flashwall.de

Kombiwand

Bouldermodus / Seilsicherung
(digitale Hohenbegrenzung)
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Ein Herzensprojekt
fiir Kinder und Jugendliche

Seit sechs Jahren erlebe ich, was Klettern mit Kindern
macht: wie aus Zuriickhaltung Mut wird, aus ,,ich kann das
nicht“ ein ,,noch einmal!“. An der Tiibinger Freien
Waldorfschule habe ich vor sechs Jahren eine Kletter-AG
gegriindet — heute kommen rund 80 Kinder. Klettern
begeistert alle Altersstufen, und wir haben das nicht nur
beobachtet, sondern gemeinsam gelebt: Wir bauen
inzwischen bereits die vierte Kletterwand mit
Schiilerinnen und Schiilern zusammen.

Unser neuestes Projekt ist etwas Besonderes: Flashwall,
eine digitale Kletterwand, die es in dieser Kombination aus
, - LAY Flexibilitat, Alltagstauglichkeit und padagogischem
Simeon Schmusch, Kletterlehrer, Baukonzept so derzeit nicht gibt. Sie kann von Schiilern in
Kietterwandpriifer und Entwickler, groRen Teilen selbst gebaut werden — unter unserer
Schreinermeister, Werklehrer fachkundigen Anleitung — und basiert auf sechs Jahren

praktischer Kletterwandbauerfahrung.

Das Herzstiick: Jeder Griff ist hinterleuchtet. Dadurch

L/ N i lassen sich Bewegungsabladufe prazise sichtbar machen —
) o @ gerade fiir Kinder ein riesiger Vorteil. Farben sind dabei
¥ Kletter-AG | - nicht ,,Deko“, sondern eine klare Sprache. Auf kleiner

Waldorfschule Tubingen

Flache konnen so hunderte Routen gespeichert werden:
mit Namen, Level und passender Kérpergrofle. Die
Steuerung sortiert die Routen nach diesen Kriterien,
sodass jedes Kind schnell das findet, was motiviert — ohne
Uberforderung.

Neue Routen entstehen spielerisch: Mit einem Joystick
wird ein hellblau leuchtender Griff als Cursor tiber die
Wand bewegt, per Druck wird die Farbe gesetzt. Routen
bleiben verdanderbar und konnen jederzeit angepasst
werden. Das macht die Wand dauerhaft spannend — ohne
standiges Umschrauben. Und das Beste: Keine Route geht
verloren. Alles, was einmal entwickelt wurde, bleibt
dauerhaft abrufbar. Dariiberhinaus gibt es zahlreiche von
uns entwickelte Kletterspiele, die interaktiv an der Wand kletternder Weise gespielt werden konnen.
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Wir liefern, was Sie fiir ein verldssliches Schulprojekt brauchen: Service, Softwareupdates,
jahrliche Priifung mit Zertifikat (TUV Siid) sowie ein Konzept, bei dem LEDs handgelotet
und alle Komponenten einfach austauschbar und giinstig nachkaufbar sind. Gerne kldren wir
den Ablauf in einem persénlichen Gesprach — und Sie konnen jederzeit zu unseren AG-Zeiten
vorbeikommen und die Flashwall live erleben.



Boulderwand

Steuerung

g Griffauswahl per Joystick

Routensortierung nach
Level und KorpergroB3e

Wettkampfmodus
(versteckte Routen)

Alle Teile einfach austauschbar

Erlauterung der Grifffarben

Griln = Start Blau =Hand Gelb =nur
(als Tritt erlaubt) und Fufi Fuld

Rot =nur Weild = Pink =Top
Hand Hilfsgriff (auch Tritt)




Akademie

ZERTIFIKAT

Als Handwerksmeister

gewahrleisten wir stets héchste Qualitat.

BERATUNG

Wir nehmen uns Zeit fir Ihr Anliegen
und beraten Sie kompetent und individuell.

EIGENLEISTUNG NACH ABSPRACHE

Gemeinsam kléren wir, welche Arbeiten Sie selbst Gbernehmen méchten
oder kénnen - flexibel und nach Absprache.

KOMPLETTBAU
Wir Gbernehmen den professionellen Aufbau lhrer Kletterwand
zuverldssig und passgenau.

KLETTERWANDPRUFUNG
Wir prufen lhre Kletterwand nach den geltenden Normen
und dokumentieren die Ergebnisse.

Wir fiihren notwendige Reparaturen fachgerecht und
zuverlassig durch.

GRIFFREINIGUNG

Fir optimale Hygiene und besten Grip - wir reinigen lhre
Klettergriffe griindlich und schonend.

JAHRLICHE TUV PRUFUNG
Wir fUhren die gesetzlich vorgeschriebene jahrliche Priifung
durch und sorgen fir lhre Sicherheit.
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